The Settlers3





Installatie


Zet je computer aan en doe de Settlers3 (S3) cd in je cd-romdrive.


Het installatieprogramma start automatisch. S3 wordt automatisch geïnstalleerd volgens de hardware configuratie van je pc.


Als autoplay niet werkt, dubbelklik op ‘mijn computer’ icoon, dubbelklik vervolgens op ‘cd-romdrive’ icoon en dubbelklik dan op de ‘s3.exe’ icoon.





Installatie van Directx® op je pc.


Directx® wordt niet automatisch geïnstalleerd op je pc. Als je dit nog niet hebt gedaan, dan kun je dit doen in je setup-menu. Tijdens de installatie, verschijnt er een balk die de voortgang van de installatie aangeeft.





Voordat je kunt beginnen, moet je eerst je settlers3-disc in je cd-romdrive doen.


Dan start het spel automatisch, behalve als je de autoplayfunctie hebt uitgezet.


Als autoplay niet werkt, dubbelklik op ‘mijn computer’ icoon, dubbelklik vervolgens op ‘cd-romdrive’ icoon en dan dubbelklik op de ‘s3.exe’ icoon.





Start 


Nadat de S3 is geladen zie het startscherm en kun je op 4 manieren het spel spelen. 


De eerste twee knoppen (buttons) de campaign knop en de startgame knop bieden twee mogelijkheden om het spel alleen te spelen.


De tweede twee knoppen de lanknop en de multiplayergameknop bieden mogelijkheden om op internet samen te spelen met andere spelers.


De laatste knop de exitgame zal het spel stoppen.





Waar zijn de iconen voor?


De computericoon in de hoek linksonder van het controlcetrum: is voor het laden en bewaren van het spel. Daarnaast vind je ook een icoon die direct naar online documentatie gaat.


�
Het openingsscherm is verdeeld in drie delen: 








De overzichtskaart (linksboven)


Het cotrolecentrum (linksmidden)


Het speelveld (rechts)








De overzichtskaart (linksboven)


Een klein gebied is afgezet met een witte lijn. Dit is het gebied waarmee je begint te spelen. Het andere gebied er omheen kun je nog gaan bezetten of veroveren.


Eventueel kun je daaree beginnen.





2. Het controlecentrum (links midden) regelt heel veel, want als je een goed land (samenleving) wil maken en je gebied wil uitbreiden betekent dit dat je moet gaan beslissen welke wapens en gereedschappen je nodig hebt en met wie je wilt gaan handeldrijven en wie de goede buurlanden zijn. 





In het controle centrum zijn 3 hoofdiconen:


Huisicoon: 	dit is het bouwmenu waar je alle gebouwen kunt vinden, die je kunt maken.


Goederenicoon:	hier kun je alles vinden over goederen en waar je het vervoer en de distributie(verdeling van goederen) kan regelen.


Settlersicoon:	hier kun je alles leren over de settlers en waar je ze kunt inzetten en op welke manier ze het beste kunnen hun werk kunnen doen.








In een land moet van alles gemaakt worden. De settlers hebben bouwmaterialen nodig om hun huizen en werkplaatsen te bouwen. Om er zeker van te zijn dat je verder kunt bouwen moet je eerst zorgen voor een houthakker, een steenhouwer, een boswachter en een zaagmolen.Je zult daarvoor nodig hebben: kolen en ijzer voor gereedschappen en wapens te maken. Je voorraad kolen en ijzer zul je moeten aanvullen door eerst mijnen te bouwen, dan ijzersmelterijen en een smid te maken. 


Denk daarna aan voedsel. De hardwerkende mijnwerkers (miners) werken niet lang op een lege maag. Dit betekt dat je graanboerderijen gaat bouwen ,en varkensboerderijen, graanmolens, slachthuizen en bakkerijen.





Als settlers willen handelen (kopen en verkopen van goederen), dan zullen ze schepen nodig hebben en caravans. Hiervoor zul je zowel havens en jachthavens als ezelranches en marktplaatsen moeten bouwen.





Voor al deze nieuwe werkplaatsen zijn werkers nodig! Daarom moet de bevolking groeien.  Dit is alleen mogelijk als je wachttorens, barrakken en kastelen bouwt.


�
Het speelveld (rechts)





Hoe gaat het bouwen


Als je op een houthakkershut in het controlecentrum klikt zul je in het speelveld groene, gele en rode puntjes zien. Je kunt met een ingedrukte linkermuis over het gebied gaan.


Dan zie je donker gekleurde hutten bijna overal over het gebied. Dit zijn alle mogelijke plekken waar je kunt bouwen. De kleur van de puntjes geven aan waar je het beste kunt bouwen. 


Groene puntjes: de kortste bouwtijd


Gele puntjes: gemiddelde bouwtijd


Rode puntjes: langste bouwtijd


Door eenmaal te klikken begint daar het bouwen.





Hoe je het beste kunt beginnen


Je hebt niet zo veel beginmateriaal ……..dus begin je met het maken van een industrie, die dat materiaal aanvult. Deze eerste industrie is een industrie die materialen maakt uit grondstoffen. Grondstoffen zijn ijzer, kolen, zwavel, goud en gesteente. Materialen zijn bijvoorbeeld planken en stenen. Als je geen planken en stenen hebt, kun je niet bouwen (Romeinen gebruiken evenveel hout als stenen; Egyptenaren gebruiken meer stenen dan hout en Aziaten gebruiken meer hout dan stenen).


Nadat je deze industrie hebt gebouwd en de eerste gebouwen hebt neergezet zul je merken dat de ruimte te klein wordt. Je hebt meer land nodig. Buiten de grenzen is er genoeg vrij land. Dit moet je wel eerst gaan bezetten. Bouw een wachttoren en/of een kasteel, zo dicht mogelijk bij de grens. Liever een wachttoren dan een kasteel omdat je dan minder materiaal nodig hebt. Als de wachttoren klaar is zal hij door een soldaat (die in de buurt is) worden bewaakt. De omgeving wordt vanzelf uitgebreid en je krijgt meer land.





Nu heb je genoeg ruimte om te beginnen met een tweede industrie: de voedselindustrie. Bouw een graanboerderij, een waterleidingsbedrijf  en een graanmolen en bakkerij. Het voedsel is nodig voor de mijnwerkers. Maar ze hebben wel verschillende soorten voedsel nodig. Mijnwerkers uit de goudmijn vinden vis lekkerder en mijnwerkers uit de ijzermijn houden meer van vlees.


Wat is er nodig voordat er vlees is? Graan dat naar de varkensboerderij gaat, varkens die naar de slachterij gaan, zodat er vlees van gemaakt wordt. Vergeet niet dat varkens water nodig hebben. 


Om aan vis te komen is gemakkelijker. Als je land een kustgebied heeft is het alleen nodig een vissershut neer te zetten.


Ook de soldaten hebben wensen: die zijn meer op geld dan op eten belust. Goud en juwelen zullen hun motivatie vergroten.





Nu ben je klaar voor de derde industrie: de metaalindustrie. Metaal en ijzer vind je in de mijnen en die kunnen alleen gebouwd worden in of bij de bergen. Soms is een kleine heuvel voldoende. De geologen zijn verantwoordelijk voor het vinden en opgraven van deze grondstoffen.


Er zijn ijzermijnen, kolenmijnen en goudmijnen en de Aziaten hebben ook zwavelmijnen en de Egyptenaren hebben ook edelstenmijnen.


De hoogovens of ijzersmelterijen kunnen van ijzer en kolen ijzeren staven maken, die weer naar de smid gaan om wapens en gereedschappen van  te maken.


Gereedschappen zijn bijzonder waardevol: een zaagmolen zonder zaag kan helemaal niets! Wapens zijn nodig voor de militairen. Een soldaat zonder zwaard is geen bedreiging voor de vijand. De militairen hebben niet alleen wapens nodig maar ook barakken. Als je die bouwt komen er vanzelf meer soldaten. De goudmijnen en edelstenenmijnen zijn ook heel belangrijk voor de soldaten. Je zal spoedig ontdekken dat de soldaten graag edelstenen en goud willen.


Een klein aantal soldaten zal de vijand niet kunnen tegenhouden of een vijandelijke wachttoren kunnen overmeesteren.  Je zult spoedig meer soldaten en wachttorens nodig hebben. En zoals je weet kun je met wachttotens meer land veroveren!





Je zult er ook snel achter komen dat je niet de enige in deze wereld bent die land wil hebben. En je zult er achter komen dat je op twee manieren met je medespelers kunt omgaan.





De rustige en vreedzame manier waarbij je met ze gaat  handelen.  Dan bouw  je ezelboerderijen en een markt. Voor het vervoer over land maak je ezelcaravanen en voor het vervoer over zee maak je jachthavens en boten.





De tweede manier om met ze te om te gaan is om oorlog te voeren. Je kunt worden aangevallen of je kunt zelf aanvallen. Je taak is de volledige verovering van de wereld. Om vijandelijk gebied te bezetten is het nodig de wachttorens en kastelen van je vijand te veroveren.





�
De settlers, hun gereedschappen en activiteiten





Carrier (drager, vervoerder)


Geen gereedschap


Vervoert de goederen van waar ze worden gemaakt naar waar ze nodig zijn.


Plaats daarom je gebouwen niet te ver uitelkaar – de dragers hebben het al zwaar genoeg.





Digger (graver)


Een schep


Voordat er gebouwd kan worden moet de grond bouwrijp worden gemaakt. En hoe ruiger het terrein, hoe langer het duurt om te kunnen beginnen met bouwen. 


Een graver zonder schep is heel moeilijk aan het werk te krijgen.





Woodcutter (houthakker)


Een bijl


Als er genoeg bomen zijn, zal je houthakker zorgen voor genoeg hout dat weer nodig is voor je gebouwen. Alles wat hij nodig heeft is een bijl om mee te zwaaien.





Forester (boswachter)


Geen gereedschap


Hebben je boswachters niet genoeg te doen? Laat ze dan jonge bomen planten maar houd ze in de gaten want voor je het weet wordt je overstelpt met bomen en zie je door de bomen het bos niet meer.





Woodworker (houtzager)


Een zaag


Met een zaag in zijn hand en genoeg hout om planken van te maken, gaat hij meteen aan de slag.





Stonecutter (steenhouwer)


Een pikhouweel


Gebouwen zijn niet alleen van hout gemaakt. Als je steenhouwer genoeg graniet (steen) heeft om stenen van te maken dan zal hij ervoor zorgen dat de bouwers genoeg stenen hebben.





Builder (bouwer of bouwvakker)


Een hamer


De bouwvakker hamert van ’s morgens vroeg tot ’s avonds laat als hij genoeg stenen en hout bij de hand heeft.





Geologist (geoloog)


Een hamer


Tik, tik, zitten hier soms kolen in de grond? Is dit de goede plek voor een goudmijn? Zit hier zwavel of edelgesteente? Vertrouw op de geleerde geologen om de goede plekken voor mijnen te vinden. Zij zullen ervoor zorgen dat de mijnwerkers goed kunnen werken.





Miner (mijnwerker)


Een pikhouweel


Heel diep in de mijnen vinden de mijnwerkers genoeg metaal en goud voor de hoogovens (ijzersmelterijen) en genoeg kolen voor de smid die er wapens en gereedschappen van maakt. Geef de mijnwerker een pikhouweel en genoeg te eten. Als ze hun favoriete voedsel krijgen zullen ze langer werken voordat ze weer eten nodig hebben. 


De mijnwerkers die goud en edelstenen delven vinden vis het favoriete voedsel. 


Voor de robuuste mijnwerkers in de ijzermijnen is een portie ham (varkensvlees) het juiste eten. De mijnwerkers in de kolenmijnen zijn tevreden met brood en de mijnwerkers in de zwavelmijnen verlangen het meest naar rijst.





Iron smelter (ijzersmelter)


Geen gereedschap


Als jij zorgt voor een voorraad ijzererts uit de mijnen en voor genoeg kolen voor zijn smelterij dan zal de ijzersmelter zorgen voor genoeg ijzer voor de smid.





Gold smelter (goudsmelter)


Geen gereedschap


Als de goudsmelter genoeg goud krijgt uit de mijnen en genoeg kolen voor zijn smelterij dan zal hij er voor zorgen dat er genoeg voorraad is om de soldaten gemotiveerd te houden.





Tool smith (gereedschapssmid)


Een hamer


De gereedsschapssmid houdt van alle soorten gereedschap. Zorg dat hij een hamer heeft en genoeg kolen en ijzer. Dan zal hij er voor zorgen dat de anderen het gereedschap hebben dat ze nodig hebben om hun werk te doen.





Weapon smith (wapensmid)


Een hamer


Ook hij heeft kolen en ijzer nodig en niet te vergeten een hamer.





Waterworker (waterwerkers)


Geen gereedschap


Niets groeit zonder water. Als je alle huizen wilt voorzien van water, dan zul je iemand nodig hebben die voor water zorgt. 





Farmer (boer)


Een zeis


Zijn zeis heen en weer bewegend zal de kleine boer zijn oogst binnenhalen en naar de molenaar, de distillateur, brouwer en de varkensboerderij sturen. Hij heeft alleen water nodig!





�
Miller (molenaar)


Geen gereedschap


Als de grote molenwielen draaien is de molenaar aan het werk. Van het graan maakt hij meel dat naar de bakker gaat. De bakker maakt er brood van. Als er geen meel gemaakt wordt kan er geen brood worden gebakken en zijn de mijnwerkers ongelukkig.





Baker (bakker)


Geen gereedschsap


Geef hem meel en hij zal bakken.





Pig farmer (varkensboer)


Geen gereedschap


Hij zorgt ervoor dat de varkens goed worden gevoed met graan en water. Dan maakt de slager in het slachthuis er lekkere ham van voor de hongerige goud- en edelsteenmijnwerkers.





Donkey breeder (ezelfokker)


Geen gereedschap


Als de ezelfokker genoeg ezeltjes wil leveren, dan moet hij ervoor zorgen dat ze genoeg graan krijgen. Want hoe kun je goederen het beste vervoeren en handeldrijven met andere settlers? Door ezelcaravanen en daarvoor heb je veel ezeltjes nodig.





Butcher (slager)


Een bijl


Hij zal niet erg populair zijn bij de varkens, maar met de bijl in zijn hand zal hij er voor zorgen dat de hardwerkende mijnwerkers iets in hun maag krijgen!





Fisher (visser)


Een net


Laat de visser maar vissen, want zo heeft hij zijn emmer snel vol met vis voor de hongerige mijnwerkers.





Rice farmer (rijstboer)


Geen gereedschap


Deze boer speelt een belangrijke rol in het voeden van de aziatische mijnwerkers. Rijst groeit het best in drassig gebied.





Wine-grower (wijnboer)


Geen gereedschap


Wijn is de toverdrank van het leven. De romeinse wijnboer zal zorgen dat Jupiter (een god) de settlers welgezind blijft.





�
Distiller (distillateur= iemand die van bijvoorbeeld rijst wijn maakt)


Geen gereedschap


De aziatische ditillateur is een heel precies figuur en hij controleert vaak of zijn drank wel goed is. Laten die glazen oogjes je niet voor de gek houden, hij weet altijd of hij genoeg rijst en water heeft om wijn te maken.





Brewer (brouwer)


Geen gereedschap


Horus (een god) houdt wel van drank, net zoals de andere goden. De brouwer weet dit maar al te goed en als hij genoeg graan en water heeft maakt hij drank voor de goden om ze tevreden te houden.





Shipbuilder (scheepsbouwer)


Een hamer


Vrachtschepen en koopvaardijschepen – de scheepsbouwer heeft er een hele dagtaak aan .


Om ze te kunnen bouwen heeft hij een heleboel hout nodig en zo nu en dan een staaf ijzer.





Charcoal maker (houtskoolmaker)


Geen gereedschap


Alles wat een romeinse houtskoolmaker nodig heeft is een beetje hout. Hij brengt het naar een afgelegen plek, verbrandt het en als de tijd rijp is, is er niets anders over dan de beste houtskool die er is.





Gunpowder maker (buskruitmaker)


Geen gereedschap


Pow! Bam! Pop! De aziatische buskruitmaker probeert zijn nieuwe mengsels uit.  Zorg ervoor dat hij genoeg zwavel en kolen heeft en houd hem bezig. Zijn werk kan een beslissende rol spelen voor de soldaten.





Thief (dief)


Geen gereedschap


Deze moedige dief verzamelt informatie over de positie en de activiteiten van de naburige settlers. Hij is van onschatbare waarde voor de aanvulling van je voorraad goederen en grondstoffen door te spioneren en te stelen.





Swordsman, spearman, bowman (zwaard, speer en boog-soldaten)


Hoe hoger in rang hoe meer ze kunnen. Gebruik deze mogenlijkheden op een verstandige manier!





Healer (genezer, dokter)


Geen gereedschap


Na een veldslag met naburige vijanden, zal de dokter zijn handen vol hebben aan de behandeling van wonden. Maak je niet druk over zijn benodigdheden, hij is een enthousiaste kruidendokter en hij vindt zijn geneesachtige kruiden zelf. 











�
Godsdient en Goden


Godsdienst speelt een grote rol in S3. Er zijn goden en half-goden (half god half mens). Respecteer ze en zij zullen je belonen met giften. Wanneer je dat niet doet zul je de gevolgen moeten ondergaan.





Een wereld zonder priesters kan de jaloersheid en woede van de goden oproepen. Maar de settlers zijn niet hulpeloos. Ze hebben tempels en priesters, die rampen kunnen tegenhouden. Je moet hun hulp gebruiken, want al lijken de goden een beetje klungelig, ze hebben heel wat macht. De priesters zullen je door slechte tijden heen helpen, maar houd in de gaten dat ze veel sterke drank nodig hebben om de gunst van de de goden te krijgen.





De goden





Minerva: 	is godin van de wijsheid en kruiswoordspecialist. Een vrouw van midden dertig. Een beetje uitgeput; ze draagt een bril.





Cupidos:	is de zoon van Venus, een mooie bodybuilder met slechts een ding in zijn hoofd: zichzelf!





Jupiter:	is heer van de romeinse goden, meester van donder en bliksem. Omdat hij zo veel eet en drinkt is hij een beetje uit vorm. Hij verandert gedurende het spel van een atletisch persoon in een die geen enkel obstakel kan passeren. Hij denkt alleen aan eten. Als iets hem kan veranderen dan is het zijn verliefdheid op Q’Nqura.





Horus:	is de met een valk getooide zonnegod van de oude Egyptenaren. Hij is behoorlijk trots op zijn pyramides, als hij niet aan het feestvieren is. Een zware drinker en tijdens het spel verandert hij van een alcoholist in een werkverslaafde. Aan het eind werkt hij zo hard dat hij zijn geliefde pyramides zelfs vergeet. 





Ch’ih-yu:	is de draak en eet een os in een keer op. Hij lijkt een beetje op de aardige draken uit tekenfilms, behalve dat hij er een beetje chinees uitziet. In het begin doet hij vriendelijk maar later kan hij veel schade aanrichten. 





Venus:	is nog steeds erg mooi, maar haar gedrag is vreselijk. Ze is luidruchtig, steeds flodderig dronken en ze eet met haar handen. Ze heeft nare gewoontes, alhoewel ze wel een persoonlijkheid is.





Q’nqura:	heeft een verachtelijk karakter en de mogelijkheid om steeds te veranderen. Ze is een geboren pestkop. Ze voelt zich altijd superieur aan iedereen, behalve aan de onbekende god, waarvoor ze werkt. 
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